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HIGHLIGHTS 2024

Cum ar fi daca piatetele si strazile istorice din Brasov ar deveni mai mult decat simple zone
de trecere pentru localnici? Proiectul HUB-IN a dat startul unei reimaginari ambitioase:
spatiile publice au fost regandite pentru a fi mai primitoare, functionale si prietenoase cu
cetatenii. Pornind de la analiza modului in care domeniul public este utilizat, atat in scop
privat, cat si public, au fost create doua ghiduri-cheie: Ghidul de amplasare a mobilierului
public si Ghidul de amplasare a teraselor sezoniere, ambele dedicate centrului istoric al
Brasovului.

GHIDUL DE AMPLASARE TERASE SEZONIERE

Acest instrument reglementeaza amplasarea teraselor in Centrul Istoric al Brasovului pentru
a spori siguranta si accesibilitatea publicului, respectand si valorificand patrimoniul local.
Principalele obiective sunt:

 Eliberarea rapida a domeniului public in caz de interventie a autovehiculelor pentru

servicii de urgenta

» Protejarea locurilor de odihna pentru persoanele cu mobilitate redusa

* Reducerea aglomerarii prin limitarea echipamentelor comerciale neesentiale.
Scopul este imbunatatirea circulatiei pietonale si protejarea dreptului la locuire.
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GHIDUL DE AMPLASARE MOBILIER PUBLIC

Ghidul ofera principii clare pentru pozitionarea bancilor, cosurilor de gunoi, cismelelor si
altor elemente de mobilier urban, contribuind la cresterea calitatii vietii localnicilor, la
conturarea unui spatiu public mai confortabil si mai sigur. Acesta completeaza studiile
privind utilizarea echilibrata a Centrului Istoric si raspunde nevoii de a restabili balanta
dintre turism si viata localnicilor. Prin acest demers, Brasovul isi reafirma angajamentul fata
de un spatiu public accesibil, estetic si incluziv.



https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/Ghid-Terase-Publicat-PMBV_final.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/2023.11.28_Ghid-de-amplasarea-a-mobilierului-public_final.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/Ghid-Terase-Publicat-PMBV_final.pdf
https://abmee.ro/proiect/hub-in/
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/2023.11.28_Ghid-de-amplasarea-a-mobilierului-public_final.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/2023.11.28_Ghid-de-amplasarea-a-mobilierului-public_final.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2023/12/Ghid-Terase-Publicat-PMBV_final.pdf



https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/240716_009_Masterplan-Iluminat-Brasov_FINAL_DIGITAL-4.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/240716_009_Masterplan-Iluminat-Brasov_FINAL_DIGITAL-4.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/240716_009_Masterplan-Iluminat-Brasov_FINAL_DIGITAL-4.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/240716_009_Masterplan-Iluminat-Brasov_FINAL_DIGITAL-4.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/06/Manual-HUB-IN.pdf

MANUALUL TRUSEI DE DESIGN HUB-IN

In continuarea practicd a MANUALULUI HUB-IN, acest manual oferd un cadru flexibil pentru
explorarea si transformarea spatiului urban prin ”learning by doing”. Nu ofera raspunsuri
prestabilite, ci 1i provoaca pe utilizatori sa descopere singuri cum obiectele modeleaza sau
pot modela spatiul public. Tncurajeazi co-crearea prin construirea, testarea si ajustarea
mobilierului urban si a structurilor temporare.

Orasul devine o tabla de joc, unde forma, functionalitatea si interactiunea sociala sunt
analizate si reinterpretate. Pozitionarea obiectelor nu este intamplatoare, ci influenteaza
modul in care oamenii folosesc spatiul. Participantii sunt invitati sa creeze si sa testeze
prototipuri, de la banci simple la instalatii interactive, adaptandu-le continuu pentru a
raspunde mai bine nevoilor comunitatii.

Mai mult decat un manual tehnic, acest ghid are potentialul de a transforma orasul intr-un
laborator viu, unde experimentul devine un mod de a invata si de a contribui la un spatiu
urban mai incluziv si dinamic.

ACADEMIA HUB-IN

Aceasta initiativa vine sub forma unei platforme de invatare si colaborare pentru cei care
cred in viitorul oraselor noastre. Prin cursuri gratuite si resurse practice, Academia HUB-IN
sprijina profesionisti din diverse domenii: urbanisti, antreprenori, manageri culturali si lideri
comunitari - sa transforme zonele istorice in centre de inovare.

Pe masura ce orasele evolueaza, provocarea este sa pastram identitatea locurilor,
valorificand in acelasi timp noi idei si tehnologii. Academia HUB-IN exploreaza moduri prin
care patrimoniul poate deveni un motor al regenerarii urbane, punand accent pe colaborare,
sustenabilitate si creativitate. Prin exemple din orasele europene HUB-IN si prin abordari
interdisciplinare, participantii pot descoperi perspective noi asupra revitalizarii spatiilor
istorice si a construirii unor comunitati dinamice si reziliente.


https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/240716_009_Masterplan-Iluminat-Brasov_FINAL_DIGITAL-4.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/09/HUB-IN-Brasov-Design-kit-Orasul-ca-sala-de-clasa-Bilingv.pdf
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/06/Manual-HUB-IN.pdf
https://localtransitionslearning.eu/mod/page/view.php?id=412

HUB-IN: PROGRAMUL EDUCATIV DE INOVARE

ORASUL CA SALA DE CLASA 2024

»,Orasul ca Sala de Clasa” este un
accelerator de urbanism tactic, un
program  educational de inovare
conceput de Asociatia ABMEE si BAAB.

intr-o lume aflatd in continud schimbare,
zonele urbane istorice trebuie sa raspunda
nevoilor  contemporane ale locuirii,
integrand solutii inovative care sa sprijine
sustenabilitatea, incluziunea si o calitate
mai buna a vietii.

Scoala de Vara HUB-IN editia 2024 a fost
desfasurata intre 1 si 8 ijulie si a adus
impreuna 15 tineri din Brasov, care au
participat la ateliere de regenerare urbana si
inovare. Ghidati de arhitectii Alexandru
Belenyi si Irina Niculescu, fondatori BAAB, in
parteneriat cu de-a arhitectura, tinerii au
lucrat pe teme precum patrimoniul istoric,
iluminatul public si design-ul urban. 1In
cadrul programului, au creat si testat
prototipuri de mobilier urban in Centrul
Istoric al Brasovului, contribuind la
regenerarea acestui spatiu. In final, echipele
au prezentat solutiile in fata unui juriu de
specialisti.

Click aici pentru vizualizarea materialului
video.



https://abmee.ro/
https://baab.ro/
https://youtu.be/3naFoyd_YIY
https://baab.ro/
https://www.de-a-arhitectura.ro/

REALIZAREA MOBILIERULUI URBAN
CREAT N PRIMA EDITIE A SCOLII DE VARA

Printr-un proces iterativ si experiential, elevii si studentii participanti la prima editie a Scolii
de Vara din 2023, au conceput, prototipat, testat si finalizat idei de mobilier urban pentru
Centrul Istoric. Solutiile si propunerile lor au trecut prin faza de design si proiectare, si,
ulterior, prin faza de productie, iar incepand din luna martie 2024, patru piatete din Centrul
Istoric al Brasovului - Brassai, Apollonia Hirscher, Richter si Sf. loan - gazduiesc aceste piese.
Cele 11 ,,0biecte pretext” sunt gandite ca un cadru pentru dialog si comuniune, o punte intre
vizitatori si localnicii din Centrul Istoric.

Raportul ,Perceptii asupra Brasovului Raport Comparativ Post-Implementare” arata cum
instalarea ,,obiectelor pretext” a schimbat atmosfera din cele patru piatete. Dupa amplasarea
mobilierului urban, s-a observat o crestere vizibila a interactiunilor sociale si a timpului
petrecut in aceste zone, de catre vizitatori. Aceste elemente au transformat locurile in puncte
de intalnire si conexiune.

Ideile elevilor si ale
studentilor sunt un pas
important in regenerarea
urbana sustenabila a
Centrului Istoric,
iar proiectul
HUB-IN demonstreaza cum
solutiile inovative pot
transforma spatiile
publice, facandu-le mai
atractive si functionale
pentru intreaga
comunitate.



https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/07/Raport-comparativ-Pre-s%CC%A6i-Post-Instalare-mobilier-urban.pdf

ACTIVAREA ,,OBIECTELOR PRETEXT” HUB-IN

Vara anului 2024 a adus o serie de microevenimente in Centrul Istoric al Brasovului,
transformand piatetele intr-un mediu de dialog pentru locuitorii orasului.

Piateta Sf. loan a fost gazda unui flashmob, iar in Brassai s-a desfasurat o expozitie
fotografica. Fostul rond Apollonia Hirscher a oferit diverse activitati interactive pentru copii si
parinti, in timp ce Piateta Paul Richter a gazduit un concurs de talente pentru tineri. Tn cadrul
tuturor acestor microevenimente, ,,obiectele pretext” HUB-IN au functionat ca un punct de
intalnire si conectare, creand un spatiu de dialog pentru locuitorii orasului. Astfel, Centrul
Istoric al Brasovului a devenit un loc de exprimare, demonstrand cum cultura poate revitaliza
si uni comunitatile urbane.
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PROIECTE S| REALIZARI
DECA

Proiectul Danube Energy Communities Accelerator (DECA) creeaza oportunitati pentru ca
energia sa devina un beneficiu real pentru comunitati. Printr-un program de formare bine
structurat, DECA sprijina cetatenii si actorii locali, oferindu-le instrumente practice pentru un

viitor energetic sustenabil.

LIVE WEBINAR

Community
Energy
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DECA

Ptuj, februarie

Lansarea proiectului a avut loc in luna
februarie, la Ptuj, in Slovenia, aducand
impreuna toti partenerii consortiului. Prin
colaborare transnationala, initiativa
urmareste sa consolideze competentele
Comunitatilor Energetice si sa faciliteze
adoptarea solutiilor regenerabile de catre
cetateni.

NiS, octombrie

Un moment important al intalnirii
Consortiului a fost vizita de studiu la
Comunitatea Energetica MAGDON din
Serbia, un exemplu inovator de producere si
utilizare colectiva a energiei verzi.
Complexul rezidential MAGDON integreaza o
centrala solara si statii de incarcare pentru
vehicule electrice, punand in practica un
model sustenabil de consum energetic.
Acest proiect demonstreaza impactul
initiativelor ~ cetatenesti in  cresterea
eficientei energetice si reducerea emisiilor
de carbon, oferind o sursa de inspiratie si
pentru alte comunitati.

In 2024, a fost dezvoltat si lansat un
program de formare destinat Comunitatilor
Energetice, iar pe 11 decembrie, a avut loc
primul webinar international. Materialele
educationale vor fi traduse in limba romana
si adaptate la contextul national, pentru a
fi testate si distribuite unui public cat mai
extins din Romania.


https://abmee.ro/proiect/deca/

V-aiR

In cadrul proiectului, lansdm doud jocuri inovatoare, concepute ca instrumente educationale.
Ele sunt menite sa creasca gradul de constientizare asupra efectelor poluarii asupra sanatatii si
comunitatilor noastre.

Printr-o abordare interactiva, aceste jocuri ii ajuta pe utilizatori sa inteleaga impactul poluarii
aerului si sa descopere solutii pentru imbunatatirea calitatii acestuia.

Life V-aiR Serious Game este primul joc
dezvoltat, iar pentru a il face cat mai
eficient si captivant, l-am testat in
multiple sesiuni, colectand feedback de
la administratiile publice si factorii de
decizie. Pe baza acestuia, am
implementat imbunatatiri care au
optimizat atat experienta de joc, cat si
relevanta sa ca instrument decizional
pentru politicile de mediu.

Proiectul foloseste realitatea virtuala
pentru a instrui autoritatile locale si a
creste gradul de constientizare in randul

cetatenilor asupra provocarilor legate de aer, clima si energie. Lansarea oficiala este
programata pentru inceputul anului 2025.

Lille, noiembrie

In aceastd intalnire, am progresat in dezvoltarea unui nou nivel al celui de al doilea joc: Escape
Game, combinand provocarile captivante specifice jocului, cu informatii esentiale despre
calitatea aerului in tarile partenere. Scopul este de a stimula gandirea critica asupra
problemelor de mediu si de a incuraja cetatenii sa ia masuri concrete pentru un aer mai curat.



https://abmee.ro/proiect/v-air/

HUB-IN

Grand Angouléme, iunie

In  cadrul intalnirii am explorat evolutia
proiectului HUB-IN, prezentandu-ne povestea
alaturi de celelalte orase partenere. Am discutat
concluziile monitorizarii si Planul de Exploatare
pentru maximizarea impactului. Vizita in
Angouléme si intalnirea cu Ecosistemul Image au
fost puncte cheie, iar Academia HUB-IN a fost
evidentiata ca motor al continuitatii si viitorului
proiectului. Evenimentul s-a incheiat cu lansarea
Caravane Lab si ,La Grande Marche”, care vor
modela viitorul turismului in Grand Angouléme.

Brasov, septembrie

Inceputul lunii septembrie a marcat un moment important, cel al intalnirii consortiului
european HUB-IN pentru prima oara, la Brasov. Evenimentul a reunit reprezentanti din cele opt
orase pilot, alaturi de experti si membri ai Aliantei HUB-IN, pentru a evalua progresul realizat
prin implementarea proiectului in orasele Belfast, Brasov, Genova, Grand Angouléme,
Lisabona, Nicosia, Slovenska Bistrica, Utrecht.

in cadrul intalnirii de la Brasov, partenerii au avut oportunitatea de a invata din experientele
noastre, vizitandu-ne si explorand realizarile din ultimii patru ani. Un moment important a fost
activitatea imersiva din Centrul Istoric al Brasovului, prin care participantii au intrat in rolul
adolescentilor exploratori din Programul Educational ,,Orasul ca Sala de Clasa”. Activitatea a
inceput cu o vanatoare de comori, similara cu cea din cadrul Scolii HUB-IN, pentru ca
partenerii nostri sa descopere reperele istorice ale orasului. Apoi, acestia au lucrat cu kitul de
design folosit de elevi si studenti pentru a crea elementele de mobilier urban inovativ,
destinate sa conecteze trecutul si viitorul orasului. Experienta s-a incheiat cu un tur al
»obiectelor pretext” expuse in cele patru piatete din Centrul Vechi al Brasovului, permitandu-
le participantilor sa retraiasca atmosfera Scolii de Vara HUB-IN.

Concluziile intalnirii au subliniat importanta continuarii colaborarii intre orase si implicarea
comunitatilor locale in procesul de regenerare urbana.



https://abmee.ro/proiect/hub-in/
https://abmee.ro/proiect/hub-in/

Lisabona, noiembrie

Intalnirea s-a desfasurat in cadrul Conferintei Finale a proiectului HUB-IN, care a adus in centrul
atentiei importanta cooperarii dintre parteneri cu expertiza din domenii atat de diferite, pentru
a dezvolta o viziune comuna privind viitorul oraselor noastre. Am fost invitati alaturi de unii
dintre colaboratorii nostri din cadrul HUB-IN Brasov - BAAB, pentru a impartasi din experienta
noastra si a inspira alte parti interesate, aratand cum acest proiect ne-a permis sa
implementam procese inovative care nu existau nainte de el.

Principalul rezultat al HUB-IN este crearea unui sentiment de comunitate si a unui scop comun,
realizat prin implicarea activa a cetatenilor. Aceasta participare este esentiala pentru a
transforma Centrele Istorice in locuri care pastreaza esenta trecutului, dar care imbratiseaza
viitorul.
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ALTE ACTIVITATI
BIONEXT

Tarile de Jos, mai

Cum putem ajunge la un viitor in care natura si societatea se dezvolta impreuna, avand
biodiversitatea ca element central in deciziile noastre de modelare si guvernare? Ce pasi trebuie
sa facem pentru a initia o schimbare atat de profunda?

in luna mai, partenerii proiectului Bionext s-au reunit din nou in Tarile de Jos pentru a contura
drumul catre viziunea unei Europe axate pe natura in anul 2050.

Scenariile posibile propun rutele pentru transformarea societatii, de la starea noastra actuala
pana la viitorul dorit pentru Planeta.




BUSI NESS INFRASTRUCTURE
FORUM
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P-TECC PANEL 2
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P-TECC

Bucuresti, iulie

Am avut privilegiul de a participa la panelul ,,Orasele ca Laboratoare de Inovatie” organizat in
cadrul Partnership for Transatlantic Energy and Climate Cooperation (P-TECC 2024), la Bucuresti.
Evenimentul a reprezentat o oportunitate valoroasa de a discuta despre cum orasele pot deschide
calea catre un viitor energetic sustenabil. in cadrul discutiei, am adus in prim-plan componenta
umana, subliniind importanta implicarii cetatenilor in acest proces de transformare. Am vorbit
despre cum am transformat orasul prin proiectul HUB-IN, intr-un mediu al colaborarii, in care
cetatenii pot contribui la crearea de noi spatii si la reconectarea cu patrimoniul si natura. De
asemenea, am subliniat ca sustenabilitatea nu poate fi realizata fara o relatie autentica intre
administratie si comunitate, iar viitorul trebuie construit prin implicarea activa a cetatenilor.
Proiecte precum HUB-IN joaca un rol esential in acest demers, iar succesul pe termen lung depinde
de angajamentul oraselor si al comunitatilor locale.
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PROMOTER

Sintra, martie

Proiectul PROMOTER este implementat de Agentia de Dezvoltare Durabila a Judetului Brasov si

este dedicat promovarii strategiilor teritoriale pentru mobilitatea sustenabila, prin crearea de hub-
uri de energie verde, un aspect esential in atingerea neutralitatii climatice si in sprijinirea
mobilitatii decarbonate. Participarea ABMEE la acest eveniment, alaturi de alti actori relevanti, a
avut scopul de a explora bunele practici implementate in Sintra, Portugalia, in domeniul energiei
regenerabile, al sustenabilitatii mediului si mobilitatii.

Vizita a inclus prezentari despre Planul de inverzire al Sintra, programele de finantare pentru
eficienta energetica, precum si cadrele de mobilitate sociala si proiectele de inovare tehnologica
in logistica sustenabila. De asemenea, participantii au invatat despre proiectul SMILE pentru
economia circulara si mobilitatea urbana durabila, dar si despre alte initiative locale ce vizeaza
crearea unui mediu urban mai verde si mai eficient energetic.

Aceasta experienta a fost o oportunitate pentru echipa ABMEE de a invata din proiectele
implementate la Sintra, in vederea aplicarii unor solutii similare in Romania, in cadrul proiectelor
actuale, precum DECA si HUB-IN.




Brasov, octombrie

Evenimentul a reunit reprezentanti ai autoritatilor locale si ai sectorului energetic pentru a
discuta solutii sustenabile de mobilitate si productie de energie verde. Scopul principal a fost
identificarea a trei exemple de bune practici locale pentru documentare si integrare in
consortiul proiectului. Au fost prezentate initiative din domeniul energiilor regenerabile,
modernizarii transportului public si eficientei energetice, iar participantii au explorat
oportunitati de colaborare si nevoi de know-how. Intalnirea s-a incheiat cu propuneri pentru
politici publice si initiative legislative in domeniul Comunitatilor Energetice.

Street Delivery

Brasov, septembrie

Impreuna cu partenerii nostri din proiectul HUB-IN: BAAB si BAZA, am dat viata unui workshop de
mobilier urban in cadrul Street Delivery. Utilizand design kit-urile HUB-IN, am recreat experienta
»orasului ca Sala de Clasa”, iar prima Plimbare Climatica din Brasov ne-a oferit ocazia sa
discutam despre regenerarea urbana si despre cum ideile aparent mici, pot schimba orasele
mari. La masa rotunda despre politici publice, am reafirmat ca pasiunea si uneori exemplul
personal, pot fi motorul schimbarii din jurul nostru.

Street Delivery ne-a reamintit un lucru esential: un oras traieste prin oamenii care il modeleaza.





https://abmee.ro/proiect/hub-in/
https://abmee.ro/proiect/deca/
https://abmee.ro/proiect/v-air/
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