
Avem nevoie de părerea dvs.!
Completați chestionarul disponibil aici:

 https://rb.gy/d5m9d1

Această bancă, împreună cu alte 11 obiecte de mobilier urban, au fost create pentru a avea
un pretext de discuție și întâlnire, o punte între vizitatori și localnicii din Centrul Istoric.
În 2023, un grup de elevi și studenți, au luat parte la programul educativ de inovare  
“Orașul ca Sală de Clasă”, printr-un proces iterativ și experiențial, aceștia au conceput,
testat și finalizat propuneri de mobilier urban pentru Piațetele Brassai, Sf. Ioan, Apollonia
Hirscher și Paul Richter. 
Prototipurile au fost realizate utilizând elementele unui “Design Kit” la scară reală, au
trecut apoi printr-un proces de proiectare și execuție, regăsindu-se acum în cele patru
piațete din Centrul Istoric. 
Acest mobilier reprezintă un gest de bun venit pentru orice trecător. Ele sunt simboluri ale
spațiului folosit în comun fără restricții, fără pretenții, fără etichete.

Banca șarpe este foarte versatilă: forma ei poate fi modificată și adaptată după cum vă
doriți, pentru un anumit context. De exemplu, dacă aveți nevoie de o „sală de clasă în aer
liber”, puteți aranja segmentele băncii în formă de semicerc.
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Agenţia pentru Managementul Energiei şi
Protecţia Mediului Braşov/ ABMEE reprezintă

Municipiul Brașov în proiectul HUB-IN, finanțat
prin programul Orizont 2020 al UE, inițiativă

menită să susțină procesul de regenerare
urbană a Centrului Istoric.

Vă încurajăm să testați și celelalte obiecte de mobilier situate în Piațetele Brassai, Sf. Ioan,
Apollonia Hirscher și Paul Richter. 

Banca șarpe

https://rb.gy/d5m9d1
https://abmee.ro/20-de-tineri-au-propus-mobiler-urban-adaptat-la-nevoile-comunitatii-brasovene/
https://abmee.ro/wp-content/uploads/2024/03/2023.11.28_Design-kit_Manual_final.pdf
http://www.abmee.ro/
https://hubin-project.eu/pilot-cities/brasov/
https://abmee.ro/


We need your opinion! Fill out the
questionnaire available here:

https://rb.gy/1z6hs5 

The snake bench is highly adaptable and can be arranged in various shapes to suit
different contexts. For instance, if you require an “outdoor classroom“, you could arrange
the bench segments in a semicircle shape.
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We encourage you to also test the other furniture items located in Brassai, St. John,
Apollonia Hirscher and Paul Richter Squares. 

The snake bench

Eleven pieces of street furniture, including this bench, were created to promote
discussion and interaction between visitors and residents of the Historic Urban
Area. 
In 2023, a group of students participated in the "City as a Classroom" educational
program and developed street furniture proposals for four squares in the area. 
The students used a "Design Kit" to create prototypes, which were then refined and
executed, resulting in the installation of the furniture in Brassai, St. John, Apollonia
Hirscher and Paul Richter Squares. 
This furniture is open to everyone and serves as a symbol of common space
without labels or restrictions.
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