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Despre ce e vorba?

,Orasul ca sala de clasa” este un
program educational inovator
desfasurat CU si PENTRU elevii
de liceu care vin zilnic n centrul

istoric al Brasovului.
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5,022

De elevi, studenti si prescolari vin zilnic in
centrul istoric al orasului. Numarul lor este mai
mare decét cel al locuitorilor permanenti.

200 / 3,000

Locuri de stat jos publice, Tn tot centrul vechi —
insuficiente pentru numarul urias de oameni care
vin aici zilnic.

0

Amenaijari care se adreseaza in mod direct
elevilor si studentilor. Acestia petrec mult timp
la cateva cafenele din zona centrald, unde
timpul costa bani.
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Si care sunt principalele etape?

Orasul pentru toti Treasure hunt Sa cunoastem locul Orasul ca sala de clasa

Noiembrie Aprilie Mai lulie

17zi

2 zile 2 zile 7 zile

Atelier despre notiunile de baza in Explorarea curtilor si vestigiilor Colectarea de date prin Scoala de vara in timpul careia elevii
urbanism, cum este amenajat orasului vechi, intr-un joc de interviuri si analiza unui spatiu participa la cursuri, construiesc
orasul si ce putem observa Tn treasure hunting. . obiecte de mobilier urban si se
T urban unde echipa va propune ’
timpul unei plimbari pe strada? ) ) ) intalnesc cu actori locali.
ulterior o interventie.
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Inima pedagogiei proiectului este un joc
de construit, la scara unui om adult
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Participantii folosesc elemente

predefinite pentru a construi
obiecte de mobilier.




De la analiza locului, la schita apoi
la obiect, Tncep sa apara propuneri
de amenajare si folosire a spatiului
orasului.

NATETA BRAcSAT







Loc de citit
Piateta Brassoi

Obiectul combina o banca cu un element care
ridica vegetatia existenta si o transforma intr-o
acoperire umbroasa.

Rezultatul este o ascunzatoare si un obiect
care prelucreaza cu inteligenta o calitate a
locului — vegetatie abundenta.
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Bancaroaba
Piateta A. Hirscher

Obiectul este o banca pentru
3-4 persoane care poate fi
mutata in functie de umbra
sau de soare.



Banca garpe
Piateta P. Richter

Forma bancii poate fi modificata in functie de

felul in care este folosit spatiul.

Este prevazuta cu detalii precum ochiuri de
cordelina de care poti ridica banca, dar si
agatatoare pentru genti.






Ce rezultate concrete a produs acest proiect, la prima editie?

30
de elevi

de liceu Tsi imbunatatesc capacitatile de rezolvare
a problemelor si se reconecteazé cu lumea reald.

30 de elevi care au fost expusi unor situatii umane
dificile, care au vazut cu ochii lor problemele vietii
la oras, care au reflectat la conditia lor in aceasta
zona, care au exersat vorbire in public si au fost
expusi unui panel de specialisti, care au iesit din
bula digitala in care timpul trece repede si
exagerat de placut, care au invatat sa aiba
rabdare, dar si indrazneala de a avea dreptate.

Funded by the Horizon 2020 Framework
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54
analize si interviuri

alcatuiesc acum prima baza de date digitala
a Centrului Vechi. Printre acestea sunt:

24 chestionare cu harta muta despre
tabieturile si traseele preferate de
liceeni, Tn zona centrului vechi.

4 analize de miscare a trecatorilor in 4
locatii din centrul vechi.

24 de interviuri cu localnici in 4 locatii din
centrul vechi.

25
de prototipuri

de obiecte de mobilier pentru spatiul public,
testate si imbunatatite Tn timp real. 4 dintre
acestea au fost selectionate ca propuneri
principale care vor fi transpuse n proiecte
definitive. (Piateta Brassoi, Piateta Sf. loan,
Piateta Apollonia Hirscher, Piateta Paul
Richter)

@ABMEEO Brasov

4
piatete

adaptate la interesele elevilor si scolarilor prin
construirea a 4 amenajari permanente, bazate
pe prototipurile realizate in timpul scolii de vara
HUB IN (Piateta Brassoi, Piateta Sf. loan,
Piateta Apollonia Hirscher, Piateta Paul
Richter)
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Cum putem ajuta?

Ne dorim sa transformam programul descris mai sus intr-un program educational anual*.

68.000 EUR

* 40 de zile de pregatire a materialelor, a activitatilor pe
teren si intocmirea unor rapoarte finale

e 20 de zile de procesare a datelor rezultate din
chestionare

» 12 zile de lucru impartite in 3 ateliere si o scoala de vara

» 12 organizatori si mentori implicati constant pe toata
durata programului

* 24-30 de elevi de liceu si studenti implicati in toate
activitatile

20.000 EUR

Costuri pentru construirea 4-8 interventii permanente, bazate pe

propunerile elevilor de liceu:

28 zile de proiectare

20 de zile de manopera

Materiale necesare pentru 4-8 ansambluri de obiecte noi, Tn centrul
vechi al orasului

Transport, montaj si ajustare la fata locului

*Tn perioada 2022-2023 costurile pentru Orasul ca sald de claséd au fost 150.000 EUR, fonduri europene nerambursabile. Cu ajutorul acestei sume am realizat studiile

necesare pentru demararea proiectului, am dezvoltat curricula si am construit infrastructura de baza a proiectului.
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Ce oferim?

Persoanele sau entitatile care sponsorizeaza proiectul vor beneficia de promovare, dupa cum urmeaza:

A)

B)
©)

D)

E)

Expunere in social media — numele sponsorului va fi inclus in toate comunicarile realizate in cadrul
proiectului

Numele sponsorului va fi inclus in toate documentele proiectului

Numele sponsorului va fi mentionat in reportaje, interviuri sau emisiuni televizate, in masura in care este
permis

Sigla sponsorului va fi inclusa pe obiectele construite in cadrul proiectului — obiecte care vor fi amplasate
in oras pe o perioada nedeterminata de timp

Oportunitatea de a sprijini un proiect educational inovator, dar si un proiect de crestere a calitatii vietii in

orasul Brasov

* Funded by the Horizon 2020 Framework @ABMEEO i
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Cine este in echipa, mai exact, gi ce tip de
expertiza se regaseste in astfel de proiecte?

Sa fii profesor este cu siguranta o ipostaza intimidanta. Responsabilitatea pare uriasa.
Increderea in capacitatea noastra de a desfasura acest proiect vine din cateva surse:

A)

B)
C)

D)
E)

* Programme of the European Union

Colectivul de baza este alcatuit din 8 persoane cu experienta intre 6-25 ani in
domeniul pedagogic, atat la nivel universitar, cat si liceal.

5 dintre mentori sunt cadre didactice la nivel universitar.

1 mentor lucreaza cu elevi de liceu de aproape 25 de ani si ofera lectii de desen si
design pentru arhitectura.

2 dintre mentorii grupului sunt implicati si in activitati cu elevi intre clasele 1-8.

3 mentori au experienta semnificativa in ateliere si proiecte de design n spatiul
public.
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